Tabelle a tema
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Strumenti di CAA
a cavallo tra comprensione ed espressione,
per supportare la competenza linguistica e
comunicativa




L'importanza della CAA in entrata -
per favorire la CAA in uscita!

« Offrire molti input (simboli, segni, fotografie)
a supporto della comprensione, anche quando non abbiamo una
risposta immediata

* Modeling, modeling, modeling!
Se noi non usiamo la strategia di CAA, perché dovrebbero farlo i
nostri alunni?

« Dare tempo! Darsi tempo!



Tabelle a tema

Organizzazione secondo specifiche attivita
Creare occasioni di comunicazione,
Aumentare le capacita linguistiche di comprensione,
Incoraggiare la produzione
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Communication board
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Point to the symbol as you say the word to the child e.g. "Do you want food?"
Give the child opportunities to point to what they want too.
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Incoraggiano la partecipazione
e la comprensione

« Aiutano ad aumentare le possibilita di
modeling, senza fermarsi alla semplice
RICHIESTA della striscia della scelta

 Supporto per l'adulto che portaad
allargare le idee - possibilita espressive

- Importante sapere prevedere il lessico
utile




Un primo approccio alla comunicazione con i pittogrammi:
partecipare e intervenire sull'ambiente

libro

macchinine
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&

[Educatrice: «Qui c® un libro...

le macchinine, o il puzzle. Cosa vuoi
fare?

Va bene, ho capito, le macchinine».]



Tabelle a tema

Quali?
 tabelle per giocare
 studiare
e attivita specifiche come cantare
* situazioni specifiche come una festa di compleanno

Dove?
Dappertutto! In casa, negli ambienti di vita

Come?
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Sviluppo delle competenze linguistiche

» Incoraggiano lo sviluppo del
lessico e della capacita di
associare piu di un simbolo

« Da usare in combinazione alla
tabella principale, che spesso si
concentra solo sul lessico per i
bisogni principali

« Sono COMUNICATIVE, interattive!
Includono parole di commento.
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Dare voce!
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Acquisizione del lessico e sviluppo linguistico

=h | kit dei giochi con tabelle a tema
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Giochi
« Situazioni altamente
motivanti

« Sensibilizzare anche i
pari sulla CAA - |
MEGABOOK

» Giocare con la CAA
senza saperlo!
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Tabelle a tema

Negli ambienti di casa
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I simbali pittagrafici utilizzati sono di proprieta del governo di Aragona e sone stati cresti da Sergio Palao per ARASAAC (hitp://www.arasaac.org), che li distribuisce sotto Licenza Creative Commons BY-NC-SA.
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Negli ambienti di casa
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Ho sonno Ascoltare la Quando
musica arriviamo?
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Da portare con se

Spiaggia Bar Parco giochi Bagno Casa
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Tabelle a tema

Nella didattica




* Qual e l'esigenza comunicativa?

 In quale contesto inserisco la
tabella?

« Quali parole metto all'interno?




Organizzare visivamente |

campi semantici

Distinguere bene
visivamente simboli che
supportano la
comunicazione in
entrata/in uscita

E possibile usare i colori
per sostenere la
suddivisione!

Come?

https://www.instagram.com/reel/Cyx-

EbVogdk/?utm_source=ig_web_copy_link

A

ANDIAMO/VADO

CASA

PARCO

h dﬂi

FELICE

STANCO

ARRABBIATO

FERMO

B}

ASPETTA

il

~

/

HO FREDDO

an
&

l[}l

HO CALDO

O
s\ L‘

ZINT A




Come?
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